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Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Robotyki

Kazda uczelnia czy wydziat moze mie¢ wtasne wymagania odnosnie do formatowania tresci czy
zawartosci poszczegdlnych rozdziatéw. Na AGH/IMIR wymagania te okresla ten dokument:

ttps://cdn.imir.agh.edu.pl/f/eefd61ebb8dfa079f6f295ff18a70e71/595f6d9da05c3d16576efe27
54da5675 61b9eabl166e2.pdf

Czesto uczelnia czy wydziat moze miec réwniez konkretne wymagania odnosnie do
»Znormalizowanych” elementdw pracy — takich jak strona tytutowa, wymagane oswiadczenia,
itp. Na AGH/IMIR korzystamy z takiego wzoru strony tytutowej:
https://cdn.imir.agh.edu.pl/f/legacy/Z 3 Strona tytulowa 2021.doc

Ten dokument ma stanowic subiektywng prébe wyjasnienia struktury i zawartosci pracy oraz
omodwienia sposobu myslenia stojgcego za taka strukturg - na podstawie przyktadowego tematu
— nie jest jednak dokumentem oficjalnym i nie powinien by¢ wykorzystywany zamiast
dokumentacji oficjalnej.

Powiedzmy, ze naszym celem jest napisanie pracy inzynierskiej! pt. ,Algorytm rozpoznawania otoczenia
dla robota mobilnego grajgcego w paintball, wykorzystujgcy wykrywanie gestow i detekcje
przeciwnikow” .

Zatozenia:

e Mamy robota mobilnego (by¢ moze powstat jako rezultat prac w kole naukowym lub
wspotpracujemy w tym temacie z kolegq piszqgcym prace o projekcie robota mobilnego?)

e Robot ma brac udziat w zabawie w paintball petnigc role ,robota strazniczego” — ktory monitoruje
teren wokét siebie za pomocqg kamer oraz przyjmuje od swojej druzyny komendy wydawane za
pomocq gestow

e Nie musimy realizowac zadan zwigzanych z nawigacjq wokdt przeszkdéd czy realizowaniem
strzelania — celem pracy jest tylko (lub az) interpretowanie obrazu z kamer w celu wykrywania
postaci i przypisywania ich do kategorii swéj/obcy oraz wykrywania i interpretacji kilku wybranych
gestow wykonywanych przez sojusznikow

1 Jesli szukasz przyktadu dot. prac magisterskich — przeczytaj przyktady inzynierskie a potem przeczytaj sekcje
dotyczqcq réznic pomiedzy pracami inZynierskimi i magisterskimi — na koricu tego dokumentu


mailto:zdw@agh.edu.pl
https://cdn.imir.agh.edu.pl/f/eefd61ebb8dfa079f6f295ff18a70e71/595f6d9da05c3d16576efe2754da5675_61b9eab1166e2.pdf
https://cdn.imir.agh.edu.pl/f/eefd61ebb8dfa079f6f295ff18a70e71/595f6d9da05c3d16576efe2754da5675_61b9eab1166e2.pdf
https://cdn.imir.agh.edu.pl/f/legacy/Z_3_Strona_tytulowa_2021.doc

1. Wstep

1.1 Roboty jako towarzysze zabaw i gier
Tutaj pojawia sie podrozdziat wprowadzajgcy do pracy, pozwalajacy na zapoznanie sie z jej tematyka i
prezentujacy motywacje podjecia badan lub zadania projektowego. Ten podrozdziat pisany jest zwykle w
formie nieco bardziej popularnonaukowej niz reszta pracy, zawiera zwykle jedynie kilka odniesien
literaturowych i w zatozeniu skierowany jest do odbiorcy niezwigzanego bezposrednio z tematyka pracy —
w celu zainteresowania go i wyjasnienia dlaczego praca zostata podjeta.

W przypadku naszego tematu napisatbym tutaj o tym, ze roboty i automaty od poczgtku swojego istnienia
towarzyszyty cztowiekowi nie tylko w pracy ale rowniez w zabawie i hobby, podat przyktady maskotek typu
,Furby” i robotéw i automatdéw do cwiczen sportowych (sparring-partnerzy, roboty podajqce pitki tenisowe
itp.). By¢ moze warto bytoby nawiqzac do opiséw robotéw towarzyszqgcych z literatury SF i na tej podstawie
oceni¢ sensownosc¢ oczekiwania, ze robot mdgtby byc¢ partnerem cztowieka np. w grach zespotowych a
kooperacja ludzi z robotami mogtfaby doprowadzi¢ do powstania zupetnie nowych sportow. Chec¢ pracy na
tym kierunku stanowitaby motywacje do podjecia naszego tematu — tzn. zaproponowania rozwigzania w
zakresie robotyki mobilnej pozwalajgcego na wykorzystywanie robota jako cztonka zespotu w meczu
paintballa.

1.2 Cel i zakres pracy

Ten podrozdziat jest mocno ,,znormalizowany” (powinien pojawic sie pod prawie niezmienionym tytutem w
kazdej pracy dyplomowej (czasem réwniez jako ,cel, zakres i zatozenia pracy” albo ,cel, zakres i organizacja
pracy” — i stuzy do jednoznacznego zdefiniowania czego od pracy nalezy oczekiwac a czego nie. Zwykle
polecam dyplomantom zastosowanie pogrubionej czcionki do gtéwnego celu pracy — poniewaz to jest
zdanie ktdrego szukac bedzie w pracy kazdy recenzent i do ktérego odwotaniem powinno by¢ nastepnie
podsumowanie pracy (czy cel udato sie zrealizowac — czy nie?). Zakres pracy definiuje zatozenia i dodatkowe
wymagania wzgledem ktérych nalezy prace ocenia¢ oraz jednoznacznie okresla wktad pracy autora (jezeli
w zakresie znajduje sie ,,zaprojektowanie algorytmu uczenia sieci neuronowej” to nalezy oczekiwac tego
projektu a nie np. wykorzystania juz istniejgcej metody).

W naszym przypadku zaczqtbym od wyraznego zdefiniowania celu:

,Celem pracy jest zaprojektowanie algorytmu interpretacji danych dla robota grajgcego w paintball,
pozwalajgcego na wykrywanie przeciwnikbw oraz przyjmowanie poleceri od sojusznikow,
wykorzystujgcego dane z systemu wizyjnego” — to zupetnie w porzqdku, jesli to zdanie bedzie w wiekszej
czesci po prostu cytowato tytut pracy. Nastepnie nalezy zdefiniowac zakres pracy — tj. w naszym przypadku
napisac, ze praca uwzgledni badania literaturowe pozwalajgce na okreslenie najlepszego algorytmu
wykrywania gestéw i klasyfikowania postaci do kategorii swéj/obcy na podstawie danych wizyjnych a
nastepnie implementacje i weryfikacje skutecznosci zaproponowanego rozwiqzania. Warto bytoby umiescic¢
tu informacje o tym, ze autor dysponuje juz robotem mobilnym (i dlaczego nim dysponuje) oraz ze
sterowanie robotem i nawigacja (unikanie przeszkdd) nie znajduje sie w zakresie pracy.



1.3 Organizacja pracy
Ten podrozdziat (czasami tgczony z podrozdziatem 1.2) zawiera spis zawartosci poszczegdlnych rozdziatéw
— podany w formie tekstowej, tj. np.:

,Rozdziat 1 - wprowadza czytelnika w tematyke pracy, przedstawia motywacje do podjecia dziatania oraz
definiuje cel, zakres i podstawowe zatoZenia pracy.

Rozdziat 2 — przedstawia aktualny stan wiedzy w obszarze wykrywania gestéow na podstawie danych
wizyjnych oraz wspotpracy robotow mobilnych z ludZmi. W rozdziale uwzgledniono w szczegdlnosci opis
zasady dziatania oraz przyktady zastosowania gtebokich sieci neuronowych — bowiem to rozwiqgzanie bedzie
wykorzystywane w czesci praktycznej.

Rozdziat 3 - ... (itd.)”

2.Czesc teoretyczna (analityczna) — np. ,, Wizyjne
wykrywanie gestow oraz klasyfikacja osob”

Celem tego rozdziatu jest zaprezentowanie bazy na ktérej zbudowana jest cata reszta pracy oraz podparcie
jej wtasciwymi odnosnikami literaturowymi. Rozdziat w zasadzie odpowiada na dwa konkretne pytania: ,,Co

trzeba wiedzieé, aby zrozumie¢ zasade dziatania zaproponowanego rozwigzania?” oraz ,Jaki jest kontekst
tego rozwigzania (jakie inne podobne rozwigzania sg stosowane w tym obszarze)?” Pierwsze z pytan to
podstawa teoretyczna do pracy: zasada dziatania uzywanych metod oraz niezbedna wiedza wymagana dla
podjecia kluczowych decyzji w pracy. Drugie z pytan to tzw. ,przeglad literatury” — czyli prezentacja
rozwigzan pokrewnych istniejacych w nauce i technologii. Na oba pytania musimy w tej czesci dac¢
wyczerpujacg odpowiedz, ale sposdb w jaki to zrobimy bedzie zalezny od konkretnego tematu pracy.
Niekiedy warto jest zaczg¢ od podstawy teoretycznej by potem stopniowo prezentowac aktualne aplikacje
metod na podstawie literatury, Niekiedy miesza sie przyktady aplikacji z teorig, niekiedy zaczyna sie od stanu
wiedzy (literatury) a nastepnie kontynuuje wyjasniajgc szczegétowo zasade dziatania poszczegdlnych
narzedzi. Caty rozdziat powinien mie¢ jednak przemyslang strukture i sens aby ,,dawat sie czytaé”. Warto
zastosowac zasade ,,0d ogétu do szczegdtu” — i zaczgé od podania szerszego kontekstu pracy by nastepnie
,zanurkowac” w wiedze specjalistyczng. Rozsgdna liczba referencji bedzie zalezata od ztozonosci tematu,
ale nawet w pracach inzynierskich skupionych na czesci aplikacyjnej warto zadbac o to, by praca zawierata
przynajmniej kilkanascie odwotan do dobrej jakosci zrédet.

W naszym przypadku mogtbym zastosowac nastepujgcq strukture podrozdziatow:

2.1 Systemy wizyjne pozwalajgce na wspotprace ludzi i robotow
| tutaj opis zastosowania systemow wizyjnych pozwalajgcych robotom na wspdtprace z
ludZmi, kilka przyktadow dziatania w wypadku klasyfikacji oséb czy wykrywania gestéw,
opis zastosowanych rozwiqgzan technologicznych (ile kamer, jakich, czy wykorzystywano
dodatkowe systemy pomocnicze) oraz podstawowych technologii (np. jak czesto
wykorzystywane byto uczenie gtebokie)

2.2 Podstawy uczenia gtebokiego w interpretacji danych wizyjnych
Powiedzmy, Zze zdecydowalismy sie (na podstawie rozdziatu 2.1) na wykorzystanie gtebokiej
sieci neuronowej do wykonania zadarn interpretacji obrazow — wéwczas tutaj powinien
pojawic sie podrozdziat wprowadzajgcy podstawy sieci neuronowych i gtebokich sieci
neuronowych, pracy z danymi wizyjnymi, podstawowe struktury sieci oraz (szczegétowo) te
struktury, z ktorych korzysta¢ bedziemy w czesci praktycznej. Warto zauwazyé, ze pisanie



tego rozdziatu powinno sie odbywac rdwnolegle do prac praktycznych (dopiero podejmujgc
decyzje odnosnie do konkretnych zastosowanych narzedzi wiemy, co trzeba opisa¢ we
wprowadzeniu teoretycznym).
2.3 Stan wiedzy w obszarze wykrywania gestow i klasyfikacji osob

Ten podrozdziat mdgtby byc¢ czesciq poprzedniego (2.2) — i wtedy poszczegdlne przyktady
pojawiatyby sie przy omawianiu konkretnych metod, ale mozna réwniez zawrzec go jako
osobny podrozdziat tutaj — i wtedy w tym podrozdziale znajdzie sie dobrze
ustrukturyzowana synteza wiedzy literaturowej — oraz odniesienie do najbardziej
aktualnych prac w kontekscie naszego tematu — idealnie by byto pokazac tu artykuty
dotyczqce robotow grajgcych w paintball i wykorzystujgcych systemy wizyjne do
interpretacji otoczenia. Jesli takich nie znajdziemy — to roboty potrafigce rozumiec gesty i
klasyfikowac ludzi. Jesli takich tez nie znajdziemy, to przynajmniej same systemy wizyjne
potrafigce rozpoznawac gesty i (osobno) klasyfikowac ludzi.

3. Czesc¢ praktyczna (syntetyczna) — opis wykonanego
rozwigzania

W czesci syntetycznej prezentujemy opis wykonanego rozwigzania oraz uzasadnienie podjetych decyzji
projektowych/konfiguracyjnych. Jesli w pracy korzystano z narzedzi — to z jakich i dlaczego z takich. Jesli w
projekcie wymagana byta analiza wytrzymatosciowa —to dlaczego i jak ja wykonano? Jesli w projekcie trzeba
byto napisa¢ aplikacje — to jak jest ona zaprojektowana, jakg ma strukture i dlaczego wtasnie taka. Jesli
optymalizowano jaki$ proces czy algorytm — to jakim sposobem, dlaczego wtasnie takim i jakie wyniki
otrzymano. Warto zauwazy¢, ze rozdziat 3 moze sie czesciowo przenikac zakresem z rozdziatem 4. W takim
przypadku warto sie zastanowi¢, czy dobrym rozwigzaniem bedzie potgczenie rozdziatéw 3 i 4 (wiecej o tym
w nastepnym rozdziale).

W naszym przypadku zaproponowatbym prawdopodobnie nastepujgcq strukture rozdziatu:

3.1 Opis pozyskanych danych i podziat na podzbiory
| tutaj informacja o tym jak zebrano dane, jak je wstepnie przetworzono i jak podzielono na
zbidr uczqcy i testowy.

3.2 Projekt klasyfikatora gestow i postaci
| tutaj opis decyzji projektowych i konfiguracyjnych, optymalizacja metaparametrow
klasyfikatora, opis zastosowanych algorytmow uczqcych wraz z konfiguracjg, itp.

4.Czesc¢ weryfikacyjna — opis uzyskanych rezultatow

W czesci weryfikacyjnej prezentujemy finalne wyniki naszego rozwigzania, rezultaty testéw, weryfikacji
statystycznej, uzyskane efekty praktyczne, potwierdzenie, ze metoda czy projekt spetnia poktadane w nim
nadzieje.

Zawartos$¢ rozdziatu 4 czesto moze by¢ tez wpisana w prace jako podrozdziat / podrozdziaty rozdziatu 3 —
warto rozwazy¢ takie rozwigzanie, jesli projekt jest wieloetapowy i wymaga wieloetapowego testowania
rozwigzan posrednich i konfiguracji poszczegélnych etapdw. Jesli praca sktada sie z kilku wyraznych
komponentéw, mozna tez rozwazy¢ zamiane rozdziatéw 3 i 4 na rozdziaty tematyczne z wtasnymi opisami
konkretnych rozwigzan i ich weryfikacjg. Rozdziatéw moze by¢ oczywiscie wiecej (jesli rozwigzanie sktada
sie z 3 wyraznie oddzielonych komponentow tematycznych, mozna rozwazyé wprowadzenie tutaj



tematycznych rozdziatéw 3, 4 i 5. Kazdorazowo przy podejmowaniu tej decyzji (czy zachowac strukture
,bazowa” czy przejs¢ na strukture ,,tematyczng”) powinnismy sie kierowac czytelnoscig i spdjnoscia pracy.

W przypadku naszego tematu moglibysmy przyktadowo zaimplementowacé osobne rozwiqzania do
wykrywania gestow i do klasyfikacji oséb — poniewaz stwierdzilismy, Ze musimy najpierw wykry¢ osobe, by
moc zaczqgc zbierac informacje o wykonywanych przez nig gestach — co dopiero pozwolitoby na konfiguracje
drugiego klasyfikatora. Wtedy struktura pracy mogtaby wyglgdac nastepujgco:

3. Algorytm wykrywania sojusznikow i przeciwnikow
3.1 Pozyskanie danych uczgcych i testowych
3.2 Projekt i konfiguracja struktury klasyfikatora graczy
3.3 Praktyczna weryfikacja skutecznosci klasyfikacji graczy

4. Algorytm wykrywania komend od sojusznikow
4.1 Pozyskanie danych uczgcych i testowych
4.2 Projekt i konfiguracja struktury klasyfikatora gestow
4.3 Praktyczna weryfikacja skutecznosci wykrywania gestow

5. Dyskusja, podsumowanie i wnioski

Zakonczenie pracy dyplomowej sktada sie z dwéch zasadniczych czesci — dyskusyjnej oraz podsumowujgce;j.
Zamiast w ostatnim rozdziale, dyskusja moze znalez¢ sie réwniez w rozdziatach weryfikacyjnych — zwtaszcza,
jesli praca zawiera kilka takich rozdziatéw oddzielonych tematycznie. Cze$¢ dyskusyjna jest w mojej ocenie
jednga z najwazniejszych czesci pracy i pokazuje dojrzatos¢ autora, tzn. umiejetnosc rzetelnej i obiektywnej
oceny znaczenia swoich dokonan. Nalezy zwréci¢ uwage na fakt, ze w dobrze przygotowanej pracy
dyplomowej ten fragment powinien by¢ dos¢ obszerny — z mojego doswiadczenia nalezy sie na ten temat
spodziewac ok. 1 — 2 stron tekstu. Co w nim zawrzec? Informacje o tym jak nalezy rozumie¢ otrzymane
wyniki w szerszym kontekscie, jak zatozenia pracy mogty zawazy¢ na takich a nie innych wynikach, jakie sg
ograniczenia otrzymanego rozwigzania, na ile mozna je rozszerzy¢ na podobne problemy, czy istnieje
ryzyko, ze otrzymane wyniki sg nieobiektywne, czy wnioski z pracy moga by¢ zastosowane w praktyce, itd.

Czes¢ podsumowujgca natomiast zawiera skondensowany opis najwazniejszych dokonan i czynnosci
podjetych w ramach pracy, informacje o realizacji celu pracy oraz kilka najwazniejszych z niej wnioskow.

Powiedzmy, ze w przypadku naszego przyktadu zdecydowalismy sie na zawarcie dyskusji w czesci finalnej.
Wtedy struktura czesci finalnej mogtaby wyglgdac nastepujgco:

5.1 Dyskusja otrzymanych wynikow
W tym podrozdziale opisalibysmy uzyskane wyniki w kontekscie mozliwosci ich realnego
zastosowania w praktyce. Czy to rozwigzanie raczej zadziata na dowolnej arenie do paintballa a
mozZe wytqcznie na tej na ktdrej byto testowane? Jakie prace nalezatoby wykonac, aby zapewnic
uniwersalnos¢ rozwigzania w przysztosci? Co sie stanie, gdy algorytm zadziata btednie — czy
wystepujq jakies zwigzane z tym ryzyka dla bezpieczeristwa graczy a moze bedzie to po prostu
element zabawy (,,unexpected friendly fire”)? Jak czesto tego typu przypadki bedq sie faktycznie
zdarzaé w kontekscie rzeczywistego zbioru danych? Czy stosowanie systemu w praktyce bedzie
wymagato jakichs szczegdlnych dziatari (np. dotrenowanie systemu do wykrywania gestéw
kazdego nowego gracza)? A moze algorytm jest na tyle uniwersalny, Ze spodziewamy sie
skutecznego dziatania rowniez w przypadku graczy niewidzianych wczesniej? Czy rozwigzanie
moze by¢ komercjalizowane/wdrozone w aktualnej formie — a moze nalezy je traktowac jako



5.2

5.3

Biblio

wstepny ‘proof-of-concept’? Jesli to drugie — to jakie jeszcze prace bytyby niezbedne by zapewnic
mozliwos¢ wdrozenia?

Podsumowanie pracy
Zwiezta informacja o dokonaniach pracy oraz potwierdzenie zrealizowania jej celu (by¢ moze
wymienienie najwazniejszych funkcjonalnosci systemu oraz najwazniejszych wykonanych testow)

Whioski

Sakramentalne ,,Wszystkie cele pracy zostaty zrealizowane” (lub ,nie zostaty” jesli taka jest
rzeczywistosc), najwazniejsze wnioski z pracy — by¢ moze w naszym przypadku ,Mozliwe jest
zaprojektowanie systemu do skutecznego rozpoznawania i klasyfikacji graczy oraz
rozpoznawania kilku podstawowych gestow”, by¢ moze informacja o gtdwnych odnalezionych
ograniczeniach ,,Zastosowany system wymaga dobrej jakosci oswietlenia — co stoi w sprzecznosci
z typowymi scenariuszami gier paintball”, by¢ moze informacje o najwazniejszych implikacjach
pracy lub niezbednych dalszych jej etapach: ,,Zaproponowane rozwigzanie wymaga wykonania
dodatkowych testéw zanim mozliwe bedzie jego wdrozenie w praktyce”

grafia

Styl bibliografii jest w zasadzie dowolny, cho¢ powinien by¢ spdjny. W przypadku prac realizowanych na

IMIR/AGH

przyjmuje sie standard numeracji referencji w kolejnosci ich pojawiania sie w tekscie, czyli praca

[7] jest w gtdwnym tekscie zacytowana wczeséniej niz praca [8]. Czasami (na niektérych wydziatach)

stosowany jest alternatywnie alfabetyczny spis odnosnikéw. Odnosniki nie powinny by¢ czescig tekstu

(tekst powinien zachowywac spojnos¢ jezeli myslowo usuniemy z niego wszystkie odnosniki), czyli zdanie

»Istnieje wiele prac pokazujgcych uzycie tej metody [7-9, 16], choc niektdrzy badacze wskazujq na jej wysokgq

problematycznosc [14]” jest OK, a zdanie ,,W pracy [5] zaraportowano przyktad uZycia sieci neuronowej a w

pracy [7] przyktad zastosowania w tym celu klasteryzacji” juz nie. Odnosniki literaturowe powinny zawierac

€O najmnie;j:
a) W przypadku ksigzek: autoréw, tytut ksigzki, wydawce, rok wydania
b) W przypadku czasopism: autorow, tytut artykutu, nazwe czasopisma, numer czasopisma i
strony, rok publikacji
c) W przypadku publikacji pokonferencyjnych: autoréw, tytut publikacji, nazwe konferencji, rok
konferencji i reszte danych jak w czasopismie (w miare dostepnosci)
d) W przypadku materiatéw z internetu: autordw, tytut (jesli dostepny), wydawce (jesli dostepny),
date publikacji (jesli dostepna), link, date dostepu
Do zarzadzania bibliografiag w pracy (dbanie o kolejnos¢ cytowan, forme bibliografii itd.) dobrze jest

wykorzystaé manager referencji — np. Zotero czy Mendeley

Dodatkowe informacje i rozdziaty

W pracy

mozna zawrze¢ dodatkowe rozdziaty zawierajgce zatgczniki do pracy, podziekowania czy

dodatkowe informacje istotne z perspektywy oceny pracy. Ich cele sg nastepujace:



a) Zataczniki
Zawierajg dodatkowe wyniki, ktére nie sg bezposrednio omawiane w pracy ale mogg by¢
interesujgce dla potencjalnego czytelnika, kody Zrédtowe (o ile ich objetos¢ nie zdominuje
pracy). Jesli praca ma np. 60 stron a kody Zrédiowe dotozytyby do tego kolejne 40, lepiej
rozwazyc¢ ich publikacje w ramach repozytorium i w pracy przekaza¢ do nich link.

b) Podziekowania
Jesli do przygotowania pracy niezbedna byta konkretna, merytoryczna pomoc innych osdb,
warto zawrzeé tg informacje wraz z podziekowaniami dla nich w osobnym rozdziale. W
szczegdlnosci dotyczy to przypadkdéw gdy autor korzysta z danych zbieranych przez inne osoby,
pomocy w procedurach testowych czy rozwigzan przygotowanych przez innych (np. w ramach
kota naukowego, w ktérym autor pracy dziata).

c¢) Wykaz skrotow
Jedli autor stosuje w pracy wiele skrétow — warto zamiescié ich wykaz na poczatku pracy. To
pozwoli na tatwe sprawdzanie ,co tez autor ma na mysli w danym miejscu” jesli czytelnik
przeoczy definicje jakiegos skrétu. Niezaleznie od obecnosci wykazu skréty zawsze wyjasniamy
przy pierwszym uzyciu, np. , W tym celu stosuje sie czesto Metode Elementow Skoriczonych
(MES)”

d) Wkiad autora
W przypadku prac wykonywanych we wspotpracy z innymi osobami konieczne jest wyrazne
okreslenie autorskiego wktadu w przygotowanie pracy — aby nie byto watpliwosci za co autor
pracy powinien by¢ oceniany, a za co nie. Taki rozdziat warto umiesci¢ w poczatkowej czesci
pracy — byé moze jako kolejny podrozdziat obok ,zakresu pracy”.

Powiedzmy Ze nasz przyktadowy autor pracy projektuje ,,system interpretacji rzeczywistosci dla
robota grajgcego w paintball” ale fizyczny model robota wykonany jest przez kolege autora w
ramach dziatalnosci w kole naukowym. Wowczas w pracy powinny sie znalez¢ podziekowania
dla kolegi, informacja o tym jak dziata i jakie ma funkcjonalnosci wykorzystywany w testach
robot oraz informacja o tym co faktycznie wykonat a czego nie wykonat autor pracy — ze
wzgledu na przygotowane testy i finalnie uzyskane z nich dane.

Roznice pomiedzy praca inzynierskg a magisterska

Co do zasady struktura pracy inzynierskiej i magisterskiej (tj. zawartosc i kolejnos¢ rozdziatow) jest taka
sama. Praca inzynierska posiada wiekszy nacisk na rozwigzanie problemu praktycznego, czyli mowigc
kolokwialnie (,,Pokazac dziafajgce, praktyczne rozwigzanie istniejgcego problemu”) a praca magisterska
ktadzie nacisk na teorie i uogdlnienie wiedzy, czyli méwiac kolokwialnie (,Wykazac, ze to konkretne
rozwigzanie jest wtasciwe w kontekscie obowigzujqgcej wiedzy”). Co za tym idzie, prace inzynierskie majg
zazwyczaj bardziej obszerng czes¢ syntetyczng (praktyczng), a prace magisterskie czes¢ analityczng
(teoretyczng). Czes¢ weryfikacyjna bedzie prawdopodobnie podobna w obu przypadkach, przy czym prace
inzynierskie jako cel czesci weryfikacyjnej stawiajg zazwyczaj ,Zaprezentowanie dziatania w rdéznych
warunkach”, a prace magisterskie ,Wykazanie optymalnosci rozwigzania i dogtebne poznanie jego
wiasnosci”. Prace magisterskie majg rowniez zazwyczaj bardziej obszerng liste referencji i s nieco dtuzsze.



Checklista edytorska

Warto sprawdzi¢ swojg prace z ponizszg checklistg — by upewnic sie ze nie wystepujg w niej zadne typowe

problemy edytorskie:

I I R A N I

[

Tekst catej pracy jest wyjustowany, interlinia i czcionka jest stata w catej pracy
Cytowania ponumerowane sg w kolejnosci ich pojawiania sie w tekscie
Odnosniki literaturowe zawierajg komplet potrzebnych danych (patrz: sekcja ,,Bibliografia”)

Kazdy rysunek i kazda tabela ma numer i podpis, oraz jest zacytowana w tekscie poprzez ten
numer, czyli zamiast ,w ponizszej tabeli widac (...)” piszemy ,w tabeli 3 widac {(...)”

W pracy nie ma literdwek i btedéw gramatycznych (sprawdzi¢, czy edytor tekstu podkresla cos na
czerwono, przeczytaé przynajmniej raz po napisaniu)

Grafiki posiadajg rozdzielczos¢ przynajmniej 300 dpi w przypadku zdjeé/schematow i
przynajmniej 600 dpi w przypadku wykresow

Grafiki majg utrzymana jasna tonacje (pozwalajaca na wydruk pracy)
Czcionki na wykresach i rysunkach sg czytelne; dopuszczalna jest czcionka o ok. 2 pkt mniejsza
niz czcionka tekstu, ale po wydrukowaniu wykresy i schematy nadal powinny zachowywa¢é

czytelnosé!

Wszystkie skroty sg zdefiniowane w miejscu ich pierwszego pojawienia sie w tekscie



